
Nuestro sistema visual recibe una enorme cantidad de información, mucha más de la que puede procesar en tiempo real. El
cerebro ha evolucionado para extraer aquella que es relevante y realizar inferencias que nos permiten desenvolvernos y realizar
tareas. Este hecho puede ser aprovechado a la hora de desarrollar algoritmos de computación visual que nos permiten, entre
otras cosas, mejorar las experiencias de realidad virtual. En esta charla hablarán de mecanismos perceptuales y de cómo
pueden ser estudiados y aprovechados en entornos de realidad virtual para crear experiencias más inmersivas; a su vez, éstas
nos permiten entender mejor cómo funciona nuestra percepción.

Ana Serrano obtuvo su doctorado en Informática en 2019, y su tesis doctoral fue reconocida con el premio Eurographics PhD
Award en 2020. Ha recibido varios otros reconocimientos, entre ellos el Eurographics Young Researcher Award en 2023 y el
VGTC VR Significant New Researcher Award en 2024.

La investigación de Belén Masiá (PhD 2013) ha sido reconocida con un ACM Test of Time Award (2024), el Eurographics
Young Researcher Award (2017), y el Eurographics PhD Award (2015), entre otros. También es co-fundadora de la startup
DIVE Medical, dedicada a desarrollar dispositivos de ayuda al diagnóstico que permiten la exploración de la función visual,
incluso en pacientes no verbales.

¿Vemos o imaginamos? Explorando los
límites de la percepción en realidad virtual
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