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La utilización de tecnologías educativas en el ámbito 
docente ha experimentado un crecimiento significativo 
en los últimos años, sobre todo tras la pandemia sufrida 
por el virus COVID-19 y el necesario confinamiento al que 
nos vimos abocados.
Los avances tecnológicos y la accesibilidad a Internet han 
permitido que tanto los docentes como los estudiantes 
aprovechen diversas herramientas y recursos digitales 
para mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje.
Una de las claves para una implementación exitosa de las 
innovaciones docentes con tecnologías en la docencia 
es asegurarse de que se utilicen de manera efectiva, 
se adapten a las necesidades de los estudiantes y se 
integren de manera coherente en los planes de estudio. 
Además, es importante proporcionar la formación y el 
apoyo necesarios a los docentes para que puedan utilizar 
estas tecnologías de manera efectiva en el aula.
Por ello, esta publicación se realiza con el propósito 
de recoger algunas experiencias innovadoras mediante 
tecnologías educativas que han realizado compañeros y 
compañeras en educación del ámbito hispanoamericano, 
mayoritariamente en educación superior, con el ánimo 
de poder llegar al máximo número posible de personas 
interesadas en la mejora continua del proceso de 
enseñanza y aprendizaje.
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PRÓLOGO

La utilización de tecnologías educativas en el ámbito docente ha expe-
rimentado un crecimiento significativo en los últimos años, sobre todo tras 
la pandemia sufrida por el virus COVID-19 y el necesario confinamiento 
al que nos vimos abocados.

Los avances tecnológicos y la accesibilidad a Internet han permitido 
que tanto los docentes como los estudiantes aprovechen diversas herra-
mientas y recursos digitales para mejorar el proceso de enseñanza y apren-
dizaje.

Algunas de las innovaciones docentes con tecnologías se centran en el 
uso de plataformas de aprendizaje en línea, que ofrecen cursos en una am-
plia variedad de temas y permiten a los estudiantes acceder a materiales 
educativos de alta calidad desde cualquier lugar y en cualquier momento.

La gamificación en la educación es otra innovación que ha ganado 
terreno en los últimos tiempos. Se utilizan elementos del juego, como pun-
tos, niveles y recompensas, para motivar a los estudiantes y hacer que el 
aprendizaje sea más interactivo. Las plataformas y aplicaciones educativas 
basadas en juegos son utilizadas por los docentes para aumentar la partici-
pación y el compromiso de los estudiantes.

De igual manera, la realidad virtual y aumentada se utilizan cada 
vez más en educación para crear experiencias inmersivas y mejorar la 
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comprensión de los conceptos. Los docentes pueden utilizar estas tecno-
logías para simular entornos y situaciones de aprendizaje realistas, lo 
que ayuda a los estudiantes a visualizar y comprender mejor los concep-
tos abstractos.

Por otra parte, las redes sociales educativas están siendo utilizadas para 
fomentar la colaboración y el intercambio de conocimientos entre los estu-
diantes. Estas plataformas permiten a los estudiantes y docentes conectar-
se, comunicarse y compartir recursos de manera interactiva. Además, las 
redes sociales educativas pueden ser utilizadas para promover la participa-
ción activa de los estudiantes y desarrollar habilidades de pensamiento crí-
tico y análisis.

Finalmente, se han popularizado las herramientas de evaluación en 
línea, como cuestionarios y plataformas de retroalimentación, que facilitan 
la evaluación y el seguimiento del progreso de los estudiantes. Estas herra-
mientas permiten a los docentes diseñar evaluaciones interactivas, propor-
cionar retroalimentación inmediata y recopilar datos para analizar el rendi-
miento de los estudiantes.

Una de las claves para una implementación exitosa de las innovacio-
nes docentes con tecnologías en la docencia es asegurarse de que se utilicen 
de manera efectiva, se adapten a las necesidades de los estudiantes y se in-
tegren de manera coherente en los planes de estudio. Además, es importan-
te proporcionar la formación y el apoyo necesarios a los docentes para que 
puedan utilizar estas tecnologías de manera efectiva en el aula.

Por ello, esta publicación se realiza con el propósito de recoger algunas 
experiencias innovadoras mediante tecnologías educativas que han realiza-
do compañeros y compañeras en educación del ámbito hispanoamericano, 
mayoritariamente en educación superior, con el ánimo de poder llegar al 
máximo número posible de personas interesadas en la mejora continua del 
proceso de enseñanza y aprendizaje.

Este libro se ha divido en tres secciones. En la primera se reúnen en-
foques y experiencias en el uso de portales, plataformas tecnológicas para 
cursos virtuales, tecnologías emergentes y entornos de aprendizaje y diver-
sas metodologías de autoevaluación, entre otros.

La segunda sección de este libro contiene aportaciones en el uso de 
materiales en cualquier formato digital y en el uso de recursos para la do-



cencia, extremadamente útiles para desarrollar diferentes metodologías, 
como flipped classroom, gamificación, trabajo colaborativo, etc.

Finalmente, en la última sección, se recogen prácticas docentes apoya-
das en las denominadas herramientas 2.0, así como casos de éxito docente 
en el uso de las redes sociales y su aplicación en diversas metodologías.

Esperamos que la lectura de este libro sirva como inspiración a sus 
lectores en el ánimo de la mejora de la calidad docente utilizando tecnolo-
gías educativas, para poder seguir evolucionando, dentro del ámbito edu-
cativo, en la necesaria transformación digital que siempre nos acompaña 
en el ámbito educativo.

José Luis Alejandre Marco
Ana Isabel Allueva Pinilla
Coordinadores de la red EuLES
Entornos u-learning en Educación Superior
Universidad de Zaragoza
España
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MODELOS HÍBRIDOS DE DOCENCIA  
EN UN CONTEXTO UNIVERSITARIO: 

PERCEPCIÓN DEL PROFESORADO TRAS UNA 
ADOPCIÓN DISRUPTIVA DURANTE LA PANDEMIA

Jesús Cambra-Fierro, Lily Gao,  
M.ª Eugenia López-Pérez e Iguacel Melero-Polo

Resumen
La educación asiste desde hace años al uso creciente de nuevas tecnolo-

gías y dispositivos que permiten distintas formas de interacción profesor-alum-
no. Sin embargo, su presencia había seguido distintos ritmos de implantación 
dependiendo del nivel educativo, área de conocimiento, modalidad de docen-
cia o titularidad del centro educativo, entre otros factores. Pero la reciente 
pandemia ha hecho que, bien por convicción o bien por necesidad, la práctica 
totalidad de nuestro sistema educativo haya abrazado el uso de modelos y he-
rramientas digitales, permitiendo la proliferación de modelos híbridos de do-
cencia que permiten simultanear la docencia presencial en el aula con el segui-
miento a distancia y el uso de un espectro muy amplio de herramientas 
tradicionales y digitales. Hasta el momento, la literatura ha prestado mucha 
atención al punto de vista del estudiantado, siendo menos los estudios que han 
abordado la perspectiva del profesorado, cuya labor y predisposición a utilizar 
determinadas herramientas y modelos son aspectos fundamentales. Así, nues-
tra investigación analiza la influencia de una serie de factores en la adopción, 
por parte del profesorado universitario, de modelos híbridos de docencia. A 
partir del modelo TAM —Technology Acceptance Model— de adopción de  
la tecnología planteamos un modelo que permite valorar el efecto positivo de la 
utilidad percibida y el disfrute en la adopción de estos modelos. También ob-
servamos que, al contrario de lo que se pudiera esperar, la facilidad no tiene un 
efecto significativo. Adicionalmente, la adopción de estos modelos parece in-
crementar tanto la productividad como la felicidad del profesorado. Estos re-
sultados plantean importantes implicaciones teóricas y de gestión para el con-
texto universitario tradicional.
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La utilización de tecnologías educativas en el ámbito 
docente ha experimentado un crecimiento significativo 
en los últimos años, sobre todo tras la pandemia sufrida 
por el virus COVID-19 y el necesario confinamiento al que 
nos vimos abocados.
Los avances tecnológicos y la accesibilidad a Internet han 
permitido que tanto los docentes como los estudiantes 
aprovechen diversas herramientas y recursos digitales 
para mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje.
Una de las claves para una implementación exitosa de las 
innovaciones docentes con tecnologías en la docencia 
es asegurarse de que se utilicen de manera efectiva, 
se adapten a las necesidades de los estudiantes y se 
integren de manera coherente en los planes de estudio. 
Además, es importante proporcionar la formación y el 
apoyo necesarios a los docentes para que puedan utilizar 
estas tecnologías de manera efectiva en el aula.
Por ello, esta publicación se realiza con el propósito 
de recoger algunas experiencias innovadoras mediante 
tecnologías educativas que han realizado compañeros y 
compañeras en educación del ámbito hispanoamericano, 
mayoritariamente en educación superior, con el ánimo 
de poder llegar al máximo número posible de personas 
interesadas en la mejora continua del proceso de 
enseñanza y aprendizaje.
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La utilización de tecnologías educativas en el ámbito 
docente ha experimentado un crecimiento significativo 
en los últimos años, sobre todo tras la pandemia sufrida 
por el virus COVID-19 y el necesario confinamiento al que 
nos vimos abocados.
Los avances tecnológicos y la accesibilidad a Internet han 
permitido que tanto los docentes como los estudiantes 
aprovechen diversas herramientas y recursos digitales 
para mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje.
Una de las claves para una implementación exitosa de las 
innovaciones docentes con tecnologías en la docencia 
es asegurarse de que se utilicen de manera efectiva, 
se adapten a las necesidades de los estudiantes y se 
integren de manera coherente en los planes de estudio. 
Además, es importante proporcionar la formación y el 
apoyo necesarios a los docentes para que puedan utilizar 
estas tecnologías de manera efectiva en el aula.
Por ello, esta publicación se realiza con el propósito 
de recoger algunas experiencias innovadoras mediante 
tecnologías educativas que han realizado compañeros y 
compañeras en educación del ámbito hispanoamericano, 
mayoritariamente en educación superior, con el ánimo 
de poder llegar al máximo número posible de personas 
interesadas en la mejora continua del proceso de 
enseñanza y aprendizaje.
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